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ABSTRAK

KKN in the University of Lampungéscommunity servicactivity that must bpassedy all students of Lampung University
(Unila) who takes bachelor degree prograkKN is a form of student devotion to the people with a esoEmtific and
sectorialapproaches at a particular time and area. KKN kfsir one to two months ammbnductedn the village that has
been determined by Unil&udenswho will participatemust registetheir selfby filling out the form provided by BRKN
in the KKN website. All information about KKN is on the KKN web$ieacilitate students in obtaingiall information
about KKN and registration, the researcher buiéddKKN application on android. This application can be used by studentsto
get information about KKN schedute,register as KKN participantp getinformation about locatioplacemenandmap of
village locationto get information about Supervisor in specified area, information regardinggbieeobtained after complete
KKN and can also send and manage student dadtyvitiesreports. Throughthis application, student can be easier tetg
information about KKN. The result of thissearchare : (1) functional testing is usirgjack Box Testingnethod andequiv-
alence Partitionind EP) techniqushow that application function as expect@&dsting and assessment using questionnaires
with Likert Scale method, it wasbtained an average value of 87.22 with categorized asVery Good. The assessment
showed that thapplicatiorsconcludedrunning very well and can be ustitenby students ahe University of Lampung

Kata Kunci: Pengembangan Aplikas{KN.

I. PENDAHULUAN

niversitas Lampung (Unila) merupakan salah satu Perguruan Tinggi Negeriyang terdiri dari 8 fakultas dan
l l 47 jurusan yang terakreditasi. Unila memiliki berbagai macam mata kuliah wajb, salah satunya adalah

Kuliah Kerja Nyata (KKN)KKN adalah bentuk kegiatan pengabdian kepada masyarakat oleh mahasiswa
dengan pendekatan lintas keimuan dan sektoral pada waktu dan daerah tertentu. Pelaksanaan kegiatan KKN
asanya berlangsung antara satu sampai dua bulan dan bertempat di daerahdesttnglag telah ditentukan oleh
pihak Unila. KKN memilki dampak yang cukup penting bagi mahasiswa, seperti membentuk sikap kepedulian
sosial dan tanggung jawab mahasiswa terhadap kemajuan masyarakat, memberikan pengalaman dan keteramp
kepada mahasig| sebagai kader pembangunan, serta membina mahasiswa agar menjadi seorang inovator dan m
tivator. Bagi pemerintah daerah dan masyarakat setempat, kegiatan KKN dapat membantu percepatan proses pe
bangunan serta membentuk &agenerus kegiatan pembangunan

Mahasiswa yang ingin melakukan kegiatan KKN terlebih dahulu melakukan pendaftaran dengan cara mengis
persyaratan yang telah ditentukan oleh &N melalui websiteKKN Universitas Lampung. Melaluivebsiteini,
mahasiswa juga dapat melihat informasi meaglkasi penempatan KKN, informasi mengenai Dosen Pembimb-
ing Lapangan (DPL) dan Ketua Dosen Pembimbing Lapangan, melihat nilai KKN dan mengirim laporan kegiatan
KKN.

Sebuah penelitian mengenai pengembangan aplikasi pelaporan kegiatan harian KKN bedbaidigedah dil-
akukan pada tahun 2016 dalam rangka mengefektifkan proses pengiriman laporan. Namun aplikasi ini hanya dap
digunakan untuk pelaporan kegiatan KKN saja, sedangkan untuk melihat lokasi penempatan, dan info lain, mahe
siswa masih harus mengas melaluivebsite[1].

Pada penelitian inpeneliti ingin mengembangkan aplikasi yang dapshudahkan mahasiswa untuk mendapatkan semua
informasi mengenai KKNmulai dari kegiatan pendaftaran KKN, melihat informasi lokasi penempatan dengan menampilkan
peta lokasi desa tempat mahasiswa tersebut melaksanakan KKN, informasi DPL dan KDPL, melihat nilai hasil KKN serta
mengirim laporan kegiatan harian mahasiswa KKN

. METODE

Metode pengembangan sistem pada peneltian ini menggunakan riéaneeall Menurut Pressmai2]
metodeWaterfallsuatu proses pengembangan perangkat lunak berurutan, proses yang berjalan terus mengalir k
bawah fase perencanaan, pemodelan, implementasi (konstruksi), dan pengujian
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Tahap pengembangan sistem dengan matéderfall adalahsebagai berikut :

1. Analisa kebutuhan sistem
Analisa kebutuhan sistem atau aplikasi merupakan tahapan pertama yang menjadi dasar proses pembua
sistem. Pada tahap ini dilakukan pencarian dan pengumpulan semua kebutuhan yang diperlukan untuk ment
jang kelegkapan sistem atau aplikasi, kemudian mendefinisikan semua kebutuhan yang dipenuhi dalamnr
perangkat lunak atau aplikasi yang dibuat.

2. Pengujian aplikasi
Pengujian aplikasi dilakukan untuk memastikan bahwa sistem yang dibuat telah sesuai dengan desain d:
semua fungsi dapat dipergunakan dengan baik tanpa ada kesalahan sesuai dengan kebutuhan pengguna. |
gujian aplikasi ini menggunakan metddiaick Box Tesing.

3. Penerapan
Padatahapanini, aplikasi sudah siap untuk diterapkan pada peranopkatian siap digunakan sesuaidengan
tujuan dibuatnya aplikasi ini. Perawatan, perbaikan dan pengembangan aplikasi diakukan untuk menjag:
kualitas dan kestabilan dlisi.

. PEMBAHASAN
1. Analisa Kebutuhan Sistem
A. Kebutuhan fungsional untuk membangun aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1. Data persyaratan dalam pendaftaran menjadi peserta ykiN:

a. Data pribadi mahasiswa seperti nama mahasiswa, jepig, kelamin,jurusan, fakultas, tempat dan
tanggal lahir jumlah ipk, total skshobi, keahlian khususiomor telpon mahasiswakuran bajunaha-
siswa darfoto mahasiswa

b. Data orang tua seperti nama orang tua, alamat orang tua, pekerjaan orang tua dan nomor tlpon orar
tua

c. Data keluarga yang bisa di huburggperti nama ayah/ibu/paman/bibilkakak serta alamat dan nomor
telponnya.

2. Databeberapanahasiswa yang telah melakukan KKN Periode | Z&perti dibawah ini
a. 1317051037 dengan token 12345
b. 1317051003 dengan tok&8950402
c. 1347051001 dengan token 19950715

B. UseCase Diagram

Use casaliagram digunakan untuk menggambarkan sistem dari sudut pandang pengguna sistem taesebut (
hasiswg, sehingga pembuatarse casdiagram inilebih dititikberatkan pada fungsionalitas yang ada pada sis-
tem, bukan berdasarkan alur atau urutan kejadBerikutuse case diagraaplikasiKKN mahasiswa Universi-
tas Lampunglapat dilihat pada Gambar.1

Gambar 1 Use Case Digram



